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ajoute une SoulGem ID (gemme
contenant une &me) de la créature 1D

Cast Cast, SpelllD, TargetiD forge a Ie}pcer le sort ID sur la cible ID
(méme s'il ne posséde pas le sort)

CellChanged retourne la valeur 1 quand le joueur
change de zone / cellule

CellUpdate permet Ia’ mise a jour d'un objet se
trouvant éloigné du joueur

place le player dans une cellule
intérieure
place le player dans une cellule
extérieure

COC CenterOncCell COC IDcell

COE CenterOnExterior COE IDcell



orce a tomber une Soulgem de la
DropSoulGem DropSoulgem, CreaturelD

laffiche le menu du signe de naissance
laffiche le menu de choix de la classe

laffiche le choix du nom

lannule le DisablePlayerControls

[le joueur peut passer en mode combat
[le joueur peut sauter

le joueur peut bouger sa souris pour
regarder ailleurs

|le joueur peut passer en mode magie
lautorise le joueur a changer de vue
laffiche le menu de la race

lautorise le joueur & se reposer

3eme personne)

[remplit le journal
[remplit la carte
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Retournes le type d'armure que tient le

UL ST lilel (el joueur sous la forme d'un entier

GetArmorType

retourne la valeur 1 si le personnage a
été attaqué ou O dans le cas contraire

retourne la valeur 1 une maladie grave

GetBlightDisease l'infecte

&

retourne la valeur de la touche aprés un
menu faisant appel a un choix

Retourne 1 si l'objet est en collision avec

GetButtonPressed

GetCollidingActor short GetCollidingActor . :
un autre acteur (joueur inclus)
GetCollidingPC short GetCollidingPC :Qe_tourne 1 si l'objet est en collision avec
e joueur
GetCommonDisease retourne la valeur 1 une maladie I'infecte

GetCurrentTime retourne I'heure

retourne la valeur du climat actuel

Liste des différents climats possibles
0 clair

1 nuageux
GetCurrentWeather 2 brumeux

3 couvert

4 pluie

5 éclair

6 poussiéreux

7 tempéte de rouille (volcan)




GetEffect

Getlnterior

retourne le nom de l'interior

GetJournallndex

GetJournallindex, JournallD

retourne la valeur de 'index du théme ID
inscrit dans le journallD

GetMasserPhase

GetPCCell

GetPCCell, Cell ID

retourne la valeur 1 si le joueur se situe
dans la cellule ID (attention!! cette
onction retournera la méme valeur pour
une cellule de nom similaire :“Vivec” et
“Vivec, Fred's House”")




retourne la valeur 1 si le joueur saute

retourne la valeur 1 si le joueur court

retourne la valeur 1 si le joueur est en
mod furtif

retourne le son joué




| | |
GetSpell GetSpell, SpelllD retourne la valeur 1 s'il connait le sort ID

GetSpellEffects GetSpellEffects, SpelllD ;%trct":g' &l walur 1 ST est eiieets pey iz

retourne le niveau de l'eau

retourne la vitesse du vent

retourne la valeur 1 s'il possede une
HasSoulGem HasSoulgem, CreaturelD .
9 soulgem de la créature 1D




retourne la valeur 1 si le joueur a un
menu ouvert (écran d'inventaire...)
permet d'afficher une boite de texte avec

MenuMode

LowiEi Sk ((j_lir;mue le rang dans la guilde en cours

modifie la valeur de la stat de n
modifie la valeur de la stat de n
modifie la valeur de la stat de n




ModPCFacRep ModPCFacRep, FaclD

ModRegion, RegionID,
clear_var, cloudy_var,

ModRegion oggy_var, overcast_var,
rain_var, thunder_var, ash_var,
blight_var

ModWaterLevel levelChange
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modifie la répuation du joueur par
rapport a la FaclD

modifie les pourcentages des diférents
climats pour la région ID (pour un total
de 100%)

interiors only

retourne la valeur 1 dés que le
personnage meurt.




ORI OutputRefInfo
OutputObjCounts
OutputRefCounts

méme que payfine mais avec la guilde
des voleurs (téte mise a prix)

place I'item par rapport & world

place l'item par rapport a la cellule




volume, pitch défini

remet les acteurs a leur

augmente le rang d'un personnage dans
RelselRal la guilde en cours (+1)

retourne une valeur aléatoire (si random
Random Random, Value 100...0-99)
RemoveEffects ST s, [ IsIlDJpprlme tous les sorts contenant ['effet

RemoveSoulGem RemoveSoulgem, CreaturelD  |suprrime une Soulgem de la créature ID
RemoveSpell RemoveSpell, SpelllD supprime le sort ID

RemoveSpellEffects RemoveSpellEffects, SpelllD supprime les effets du sorts ID
RepairedOnMe RepairedOnMe, objectID
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retourne la valeur 1 si le personage est
dans la méme guilde que le joueur

fait dire au personnage le son d'un fichier
son (.wav)

retourne la valeur 1 si le personnage ne
dis rien

retourne 1 si le script ID est actif
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ScriptRunning, ScriptName




SetPCFacRep SetPCFacRep, var, [FactionID] s |2 LM A oz & Gl
aleur pour la guilde en cours ou ID




SetWaterLevel SetWaterLevel newlLevel interiors only

ermet de visualiser sur la carte toutes
SO E Sy GEllD I%s cellulles comment par le nom 1D
affiche le menu Restore permettant de
SEREEH dormir méme dans les er?droits interdits
SkipAnim Annule 'animation en cours
StartCombat StartCombat, ActorlD active le combat avec le personnage ID
lance un script ID a partir d'un
StartScript StartScript, ScriptName autre.Considéré comme un script Global,
il se déroule tout au long du jeu.
StopCombat annule le combat (si il y a)
StopScript StopScript, ScriptName arréte le script ID
StopSound StopSound, SoundID arréte le son ID s'il est joué par le
personnage
StreamMusic StreamMusic, “filename.ext” joue de la music fichier format .ext
Unlock
WakeUpPC réveille le joueur
XBox |




